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Mapa III - Design de Produto II 
4.2.1. Designação da 

unidade curricular 
(PT): Design de Produto 
II 

4.2.1. Designação da unidade 
curricular (EN): Product 
Design II 

4.2.2. Sigla da área científica em que se insere (PT): 
D 

4.2.2. Sigla da área científica em que se insere (EN): 
D 

4.2.3. Duração (anual, semestral ou 
trimestral) (PT): Semestral 

4.2.3. Duração (anual, semestral ou 
trimestral) (EN): Semiannual 

4.2.4. Horas de trabalho (número total de 
horas de trabalho): 225.0 

4.2.5. Horas de contacto: 
Presencial (P) - TP-84.0 

4.2.6. % Horas de contacto a distância: 
0.00% 

4.2.7. Créditos ECTS: 
9.0 

4.2.8. Docente responsável e respetiva carga letiva na Unidade Curricular: 
• Rita Almeida Filipe - 84.0h 

4.2.9. Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular: 
• Rui Pedro Fernandes Tomás - 84.0h 

4.2.10. Objetivos de aprendizagem e a sua compatibilidade com o método de ensino (conhecimentos, aptidões e 
competências a desenvolver pelos estudantes). (PT): 

O Design Produto II prossegue os objetivos de um ensino fundamental dos princípios e técnicas elementares do 
Design, iniciados no Design I e II. Sem perca da observação crítica do ambiente humano os exercícios projetuais 
abordam tematicamente casos concretos das necessidades da Habitação, da Produção e do Mercado reais 
acentuando significativamente a condição material das disciplinas do Projeto dentro da perspetiva de um "design 
chão" que é o da rutura com um design mercantilista e consumista. Pretende-se dotar os alunos da capacidade 
de concetualizar novas ideias para novos projetos, executar projetos desenvolvendo-os por fases de sucessiva 
complexidade, fazendo uso de ferramentas de desenho convencionais e digitais, maquetar / construir modelos de 
objetos e equipamentos aferindo processos construtivos adequados e engenhosos, adequados á produção e 
vidas contemporâneas. Dotar o aluno de capacidade de reflexão e contextualização teórica sobre o trabalho 
desenvolvido. 

4.2.10. Objetivos de aprendizagem e a sua compatibilidade com o método de ensino (conhecimentos, aptidões e 
competências a desenvolver pelos estudantes). (EN): 

Product Design II pursues the objectives of a fundamental teaching of the elementary principles and techniques of 
Design, initiated in Design I and II. Without losing the critical observation of the human environment, the design 
exercises thematically approach concrete cases of the real needs of Housing, Production and the Market, 
significantly accentuating the material condition of the Project disciplines within the perspective of a "floor design" 
that is the rupture with a mercantilist and consumerist design. It is intended to provide students with the ability to 
conceptualize new ideas for new projects, carry out projects by developing them in stages of successive 
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complexity, making use of conventional and digital design tools, model/build models of objects and equipment, 
checking appropriate construction processes and ingenious, suited to contemporary production and lives. Provide 
the student with the ability to reflect and theoretically contextualize the work developed. 

4.2.11. Conteúdos programáticos (PT): 
TEMA I: MANUAL DE REFERÊNCIA PARA O DESIGN na indústria. Exercício teórico de aplicação prática 
desenvolvido em grupo. TEMA II: 2 PROJETOS EM PLÁSTICO RECICLADO E CHAPA METÁLICA QUINADA. 
CONTEXTO: Objetos para a INDÚSTRIA sustentável. PROCESSO: Exercício individual desenvolvido nas fases 
de Estudo Prévio, Projeto Base e Projeto de Execução, seguido de construção de modelo em oficina: Focado na 
produção industrial de baixo custo, com recurso a máquinas de alta tecnologia; Fazendo uso de produtos 
reciclados, para uma produção sustentável low-tech. 
TEMA III: PRODUTOS EM CESTARIA PARA O ESPAÇO DOMÉSTICO. CONTEXTO: As necessidades da 
habitação e o ARTESANATO. PROCESSO: Exercício individual executado a partir do trabalho dos cesteiros para 
uma função definida. Frequência de workshop seguido de projeto e produção direta de um modelo. Linha de 
complementos para a casa em técnicas de cestaria. - Focada nas tecnologias artesanais, práticas domésticas, e 
na sua contextualização contemporânea. 

4.2.11. Conteúdos programáticos (EN): 
THEME I: REFERENCE MANUAL FOR DESIGN in the industry. 
Theoretical exercise of practical application developed in a group. 

THEME II: 2 PROJECTS IN RECYCLED PLASTIC AND BENDED METAL SHEET. 
CONTEXT: Objects for sustainable INDUSTRY. 
PROCESS: Individual exercise developed in the Preliminary Study, Base Project and Execution Project phases, 
followed by the construction of a model in a workshop. 
- Focused on low-cost industrial production, using high-tech machines. 
- Making use of recycled products, for a sustainable low-tech production. 

THEME III: BASKERY PRODUCTS FOR THE DOMESTIC SPACE. 
CONTEXT: Housing needs and CRAFTS. 
PROCESS: Individual exercise performed from the work of the basket weavers for a defined function. Frequency of 
workshop followed by design and direct production of a model 
Line of accessories for the house in basketry techniques. 
- Focused on craft technologies, domestic practices, and their contemporary context. 

4.2.12. Demonstração da coerência dos conteúdos programáticos com os objetivos de aprendizagem da 
unidade curricular. (PT): 

Nos exercícios práticos, propõe-se a resolução de problemas identificando os modos de projeto e produção 
explorando metodologias, fatores teóricos, técnicos e tecnológicos próprios do Artesanato e da Indústria para o 
aparecimento de artefactos e produtos obsolescentes. 
No tema I procura-se incentivar os alunos á reflexão sobre a forma, técnica e modo produtivo dos objetos e 
equipamentos, bem como abordar e sistematizar linguagens formais próprias do design enriquecedoras do 
vocabulário formal e concetual dos alunos. 
No tema II procura-se dar a conhecer ferramentas de projeto e construção próprias da industria Desenvolve-se o 
projeto em 2 fases seguidas da construção do modelo. 
No tema III abordam-se técnicas artesanais tradicionais, pela frequência de um workshop com um artesão 
especializado e entendimento das técnicas de cestaria e só posteriormente se dá início ao projeto. 

4.2.12. Demonstração da coerência dos conteúdos programáticos com os objetivos de aprendizagem da 
unidade curricular. (EN): 

In practical exercises, it is proposed to solve problems by identifying the modes of design and production, exploring 
methodologies, theoretical, technical and technological factors specific to Crafts and Industry for the emergence of 
obsolescent artifacts and products. Theme I seeks to encourage students to reflect on the form, technique and 
production method of objects and equipment, as well as approach and systematize formal design languages that 
enrich the students' formal and conceptual vocabulary. 
Theme II seeks to make known design and construction tools specific to the industry. The project is developed in 2 
phases followed by the construction of the model. 
In theme III, traditional craft techniques are addressed, through the attendance of a workshop with a specialized 
craftsman and understanding of basketry techniques and only later does the project begin. 

4.2.13. Metodologias de ensino e de aprendizagem específicas da unidade curricular articuladas com o modelo 
pedagógico. (PT): 
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A UC de Design de Produto II retoma como estratégia pedagógica o processo do design estruturante e interativo 
do ensino e da aprendizagem e clarificador dos fatores objetivos e subjetivos presentes naquele processo. 
Propõe-se assim: 
Abordar o Ambiente no seu atual contexto social, económico e cultural, representado pelas atividades da 
produção de objetos e bens de equipamento para habitação, identificando e fazendo prevalecer os fatores técnico 
produtivos próprios das indústrias, da manufatura e do artesanato. Procurando adequar cada uma destas 
realidades às questões mais atuais sobre sustentabilidade, recursos naturais e humanos, bem como a sua 
adequação á diversidade dos estilos de vida contemporâneos. 
• Identificar os modos de produção e delimitar o campo de um Design de Produtos para a indústria e 
artesanato, atendendo àscaracterísticas próprias de cada realidade e diferentes metodologias de projeto. 
• Experimentar o Projeto de Design como processo criativo e como técnica de comunicação sensível, 
pragmática e eficaz peloenriquecimento da experiência multidisciplinar entre os intervenientes na conceção, 
gestão, produção e distribuição de bens de consumo e de equipamento. 
• Desenvolver as capacidades intelectuais e manuais de investigação, de representação e de comunicação 
visual e verbal adequadas aocontexto e objetivos do design contemporâneo. 
As aulas desenvolvem-se procurando simular o ambiente de atelier, com apoio das oficinas e técnicos 
especializados em cada uma das tecnologias representadas. Procura-se o contacto direto com os materiais e 
realidade produtiva sugerida pelo projeto pela introdução de visitas de estudo a indústrias, exposições e 
conferencias. 
As lições teóricas serão feitas nas apresentações do Programa e dos exercícios e durante o apoio técnico aos 
trabalhos, complementadas com o fornecimento de textos e bibliografia especifica. 

4.2.13. Metodologias de ensino e de aprendizagem específicas da unidade curricular articuladas com o modelo 
pedagógico. (EN): 

Product Design II resumes as a pedagogical strategy the process of structuring and interactive design of teaching 
and learning and clarifying the objective and subjective factors present in that process. It is proposed like this: 
To approach the Environment in its current social, economic and cultural context, represented by the activities of 
the production of objects and equipment for housing, identifying and making prevail the technical productive 
factors typical of industries, manufacturing and crafts. Seeking to adapt each of these realities to the most current 
issues about sustainability, natural and human resources, as well as their adaptation to the diversity of 
contemporary lifestyles. 
• Identify production modes and delimit the field of Product Design for industry and crafts, taking into account 
the characteristics of eachreality and different project methodologies. 
• Experimenting with the Design Project as a creative process and as a sensitive, pragmatic and effective 
communication technique byenriching the multidisciplinary experience among those involved in the design, 
management, production and distribution of consumer goods and equipment. 
• Develop intellectual and manual research, representation and visual and verbal communication skills 
appropriate to the context andobjectives of contemporary design. 
Classes are developed in an attempt to simulate the studio environment, with the support of workshops and 
technicians specialized in each of the technologies represented. Direct contact with the materials and productive 
reality suggested by the project is sought through the introduction of study visits to industries, exhibitions and 
conferences. 
Theoretical lessons will be given in the presentations of the Program and exercises and during the technical 
support to the works, complemented with the provision of texts and specific bibliography. 

4.2.14. Avaliação (PT): 
As cadeiras teórico / práticas implicam o diálogo continuado entre alunos e docentes e estão obrigatoriamente 
sujeitas ao regime de avaliação contínua, independentemente do recurso a outras formas de avaliação. 
De acordo com a natureza teórico / prática da disciplina, a avaliação de conhecimentos será simultaneamente 
baseada em trabalhos ou projetos realizados individualmente, mas também em relatórios ou pequenas reflexões 
conclusivas de visitas de estudo ou sessões com especialistas convidados. 
As classificações serão atribuídas na escala de 0 a 20. 

Será seguido o seguinte critério de ponderação para a nota final: 
10% TEMA I 
50%TEMA II (25%+25%) 
40% TEMA III 
Sendo que em cada trabalho a nota será aferida da seguinte forma: 
- 30% ideia / conceito do projeto. Será fator de avaliação a aquisição e manipulação dos conhecimentos 

adquiridos, inovação criatividadeesquiços e experiências, a maturidade projetual dos alunos, bem como a 
qualidade das soluções apresentadas. - 30% Modelo ou maquete considerando materiais e rigor de execução. 
Execução do protótipo. - 20% Apresentação, Comunicação verbal e visual Desenvolvimento detalhe: desenhos 
técnicos, textos e conclusões sistematizadas. 

- 20% Assiduidade e participação nas aulas. 
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As unidades curriculares teórico-práticas implicam o diálogo continuado entre alunos e docentes e estão 
obrigatoriamente sujeitas ao regime de avaliação contínua, independentemente do recurso a outras formas de 
avaliação. A qualidade dos trabalhos, o cumprimento dos objetivos propostos, a presença dos alunos nas aulas, o 
diálogo regular com os professores sobre os trabalhos, a discussão e partilha de informação com os colegas nas 
aulas, bem como o cumprimento dos calendários estabelecidos, serão parâmetros essenciais a ter em 
consideração na avaliação final. 
As classificações são atribuídas de 0 a 20. 
Os Exames finais e de Recurso consistem na avaliação individual de conhecimentos e sobre a apreensão da 
matéria abordada durante todo o semestre. Constará também obrigatoriamente da apresentação de todos os 
trabalhos realizados durante o semestre. Poderá constar também da realização de provas desenhadas ou de 
provas orais. 

4.2.14. Avaliação (EN): 
Theoretical/practical subjects imply continuous dialogue between students and teachers and are obligatorily 
subject to the continuous assessment regime, regardless of the use of other forms of assessment. 
According to the theoretical/practical nature of the discipline, the assessment of knowledge will be simultaneously 
based on works or projects carried out individually, but also on reports or small conclusive reflections from study 
visits or sessions with invited experts. Ratings will be assigned on a scale of 0 to 20. 

The following weighting criterion will be followed for the final grade: 
10% TOPIC I 
50% THEME II (25%+25%) 
40% THEME III 
In each assignment, the grade will be assessed as follows: 
- 30% project idea / concept. The acquisition and manipulation of acquired knowledge, innovation, creativity 

sketches and experiences, theprojectual maturity of the students, as well as the quality of the solutions 
presented will be an evaluation factor. - 30% Model or model considering materials and accuracy of execution. 
Prototype execution. - 20% Presentation, verbal and visual communication Detail development: technical 
drawings, texts and systematized conclusions. 

- 20% Attendance and participation in classes. 
Theoretical-practical curricular units imply continuous dialogue between students and teachers and are obligatorily 
subject to the continuous assessment regime, regardless of the use of other forms of assessment. The quality of 
the work, the fulfillment of the proposed objectives, the presence of the students in the classes, the regular 
dialogue with the teachers about the work, the discussion and sharing of information with colleagues in the 
classes, as well as the fulfillment of the established calendars, will be parameters essential to take into account in 
the final assessment. 
Ratings are assigned from 0 to 20. 
The final and appeal exams consist of an individual assessment of knowledge and understanding of the subject 
covered throughout the semester. It will also be mandatory to present all the work done during the semester. It 
may also consist of drawing tests or oral tests. 

4.2.15. Demonstração da coerência das metodologias de ensino e avaliação com os objetivos de aprendizagem 
da unidade curricular. (PT): 

O ensino é praticado pela proposta de projetos que servem de veículo á transferência de conhecimento pelo 
professor e entre os alunos. Os temas propostos são aqueles que parecem adequar-se mais às capacidades de 
resposta dos alunos naquele momento de aprendizagem e aos temas com pertinência técnica, social e cultural 
contemporânea. A discussão constante, o registo das ideias e a concretização dos projetos constituem 
metodologias projetuais a aprofundar em conjunto para a chegada a soluções sempre renovadas e em mote de 
conceção, experimentação, investigação e ensaio, adequadas á generalidade das situações de projeto. 
A avaliação será portanto coerente com o método de ensino, focando-se nos resultados demonstrados por peças 
desenhadas, a apresentação de modelos construídos e concetualizados pelo aluno, e a sua capacidade de 
comunicar e contextualizar o projeto executado. 
A avaliação é feita pela entrega dos projetos e sua apresentação ao docente, concertando a avaliação contínua 
com os objetivos formativos. As classificações serão quantitativas no final de cada tema e no final do semestre. 

4.2.15. Demonstração da coerência das metodologias de ensino e avaliação com os objetivos de aprendizagem 
da unidade curricular. (EN): 

Teaching is practiced through the proposal of projects that serve as a vehicle for the transfer of knowledge by the 
teacher and among the students. The proposed themes are those that seem to be more suited to the response 
capacities of the students at that moment of learning and to themes with contemporary technical, social and 
cultural relevance. The constant discussion, the registration of ideas and the implementation of projects constitute 
design methodologies to be explored together to arrive at solutions that are always renewed and in a motto of 
conception, experimentation, investigation and testing, suitable for most project situations. 
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The assessment will therefore be consistent with the teaching method, focusing on the results demonstrated by 
drawings, the presentation of models built and conceptualized by the student, and their ability to communicate and 
contextualize the project carried out. 
Assessment is done by handing in the projects and presenting them to the teacher, matching the continuous 
assessment with the training objectives. The classifications will be quantitative at the end of each topic and at the 
end of the semester. 

4.2.16. Bibliografia de consulta/existência obrigatória (PT): 
• Bonsiepe, G., Teoria e Prática do Design Industrial, Ed. Centro Português de Design, Lisboa 1992 
• Cunha, L. V. (2004), Desenho Técnico, Lisboa: Fundação Calouste Gulbenkian. 
• Dormer, P. (2007), The culture of craft, Manchester: University Press. 
• Forty, A. (1992), Objects of Desire, Design and Society Since 1750, London: Thames & Hudson. 
• Fuad-Luke, A. (2002), The Eco-Design Handbook, London: Thames & Hudson. 
• Papanek, V. (1983), Design for Human Scale. New York: Van Nostrand Reinhold. 
• Providencia, F., e Silva, H. S. (2016), Burilada – Arte-factos para a Sobrevivência, Matosinhos: Casa 

do Design. 
• Sparke, P. (2004) An Introduction to Design and Culture: 1900 to the present, London: Routledge. 
• Tilley, A. R. & Henry Dreyfuss Associates (2002), The Measure of Man and Woman, revised edition, 

Human Factors in Design, New York: John Wiley and Sons, Inc. 

4.2.16. Bibliografia de consulta/existência obrigatória (EN): 
• Bonsiepe, G., Teoria e Prática do Design Industrial, Ed. Centro Português de Design, Lisboa 1992 
• Cunha, L. V. (2004), Desenho Técnico, Lisboa: Fundação Calouste Gulbenkian. 
• Dormer, P. (2007), The culture of craft, Manchester: University Press. 
• Forty, A. (1992), Objects of Desire, Design and Society Since 1750, London: Thames & Hudson. 
• Fuad-Luke, A. (2002), The Eco-Design Handbook, London: Thames & Hudson. 
• Papanek, V. (1983), Design for Human Scale. New York: Van Nostrand Reinhold. 
• Providencia, F., e Silva, H. S. (2016), Burilada – Arte-factos para a Sobrevivência, Matosinhos: Casa 

do Design. 
• Sparke, P. (2004) An Introduction to Design and Culture: 1900 to the present, London: Routledge. 
• Tilley, A. R. & Henry Dreyfuss Associates (2002), The Measure of Man and Woman, revised edition, 

Human Factors in Design, New York: John Wiley and Sons, Inc. 

4.2.17. Observações (PT): 
[sem resposta] 

 

4.2.17. Observações (EN): 
[sem resposta] 

 

 

 


