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AMBITO DE OFERTA
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OBJETIVOS

Desenvolvimento do Projecto de Arquitectura com génese nos aspectos sensoriais e fenomenolégicos do espago, como
forma de melhor atingir os seus objectivos estéticos, ergonémicos e de conforto de utilizagdo.

Se tudo o que vemos, vemos através da cor, da interacgdo entre luz e matéria, é através do dominio destes trés elementos
que podemos controlar a percepg¢do visual do espago e a sua qualificagdo. Propomos a introdugdo deste conceito na
génese do pensamento arquitecténico.

Pretende-se uma aproximacdo ao detalhe de projecto e as caracteristicas da matéria (cor, textura, brilho, etc.) que
investigue a transversalidade de escala como garante unificador da coeréncia da ideia de arquitectura.

TEMAS TEORICOS DE REFERENCIA

Arquitectura, Metodologia Projectual, Percepg¢do, Luz, Cor, Matéria.

METODOLOGIA

1. Pesquisa bibliografica de enquadramento do tema e sua discussao.

2. Andlise do local da intervengao, desenvolvimento e detalhe do projecto direccionados para o objectivo pretendido, com
énfase nas caracteristicas fenomenolégicas qualificadoras do espago arquitecténico e nas variaveis que influenciam a sua
percepgdo: Luz, Cor e Matéria.

3. Utilizagdo da codificagdo de cor e qualificagdo da luz desde a anélise /levantamento ao desenvolvimento do projecto.

NOTA: este tema deve continuar ou complementar o trabalho desenvolvido em Laboratério de Projeto VI, definindo-se
como um novo olhar sobre a qualificagdo do objeto arquitetdnico.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. A luz como génese da percepgdo e organizagdo do espago visual
2. A cor como forma do espago definida no tempo.

3. Variaveis da percep¢do da cor no espago (contexto, matéria, luz, textura, brilho, dimensao, distancia de observacdo,
posi¢do no espago, tempo)

4. Caracteristicas qualificadoras do espago arquitecténico potenciadas pela utilizagdo da cor (conforto, ergonomia,
comunicagdo, afirmagdo estética, identidade, referéncia e orientagdo espacial, adequagao tipoldgica, morfolégica, histdrica
e cultural, relagdo interior/exterior, espago/tempo)

5. Caracteristicas fenomenolégicas na percep¢do do espago.

6. Ferramentas de andlise, elaboragdo e aplicagdo do estudo da luz, cor e matéria no projecto de arquitectura.
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